
Scrum master kurzus
5. alkalom
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Építőelemek

Product goal

Kötelezettség vállalás tárgya

Product backlog
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Sprint backlog Sprint goal

Increment Definition of Done (DoD)



Események
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Sprint Sprint planning Daily scrum Sprint review Sprint retrospective

Időtartam 1 hónap vagy kevesebb max 8 óra 15 perc max 4 óra max 3 óra

Résztvevők
Teljes Scrum team + a 

stakeholderek
Scrum team Fejlesztők

Teljes Scrum team + a 

stakeholderek
Scrum team

Opcionális jelenlévők Minden egyéb érintett
Bárki, akit a csapat 

meghív

Ideális esetben senki, de 

a fejlesztők 

meghívhatnak másokat

Bárki

A csapat döntése 

értelmében akit 

meghívnak

Cél

Termék-inkrementum 

elkészítése + a Sprint cél 

elérése

A Sprint megtervezése és 

a Sprint cél kitűzése

A Sprint cél mentén a 

fejlesztés menetének 

vizsgálata és a következő 

24 órára vonatkozó terv 

elkészítése

Az elkészült termék-

inkrementum vizsgálata, 

az eredmény alapján a 

Product backlog frissítése

A termékfejelsztési 

folyamat vizsgálata + 

fejlesztési lehetőségek 

azonosítása

Bemenet
Korábbi termék 

inkrementumok

Product goal

Sprint cél javaslat

Product backlog

Korábbi teljesítmény

Jövőbeli kapacitás

Definition of Done

Hogyan halad a csapat a 

sprint célja felé?

Sprint cél

A Sprint erdményeként 

létrejött termék-

inkrementum

Product backlog üzleti 

vonatkozásban

Egyének

Interakciók

Folyamatok

Eszközök

Definition of Done

Kimenet Termék-inkrementum
Sprint backlog + Sprint 

goal
Frissített Sprint backlog Frissített Product backlog

Frissített Definition of 

Done

Fejlesztési terv

Scrum team
Együttműködés a Srint cél 

elérése érdekében
Sprint cél kitűzése -

Fejlesztők
Termék-inkrementum 

létrehozása

Sprint előrejelzés és terv 

készítése

Sprint backlog frissítése, 

napi tervezés

Product owner
A Product backlog karban 

tartása (manage)

Együttműködés a 

fejlesztőkkel
-

Scrum master
Scrum megteremtése és 

fenntartása

Együttműködés a 

stakeholder-ekkel A fejlesztési lehetőségek 

azonosításában való 

részvétel

Biztosítja, hogy az események megtörténjenek, mindenki értse a célokat, az 

egyeztetések pozitívak és eredményesek legyenek, az időablakok (time-box) 

tiszteletben legyenek tartva



Szerepek
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A „Scrum Team” (a Scrum alapja)

Összetétel

- „1 db” Scrum Master

- „1 db” Product owner

- A Fejlesztők (Developers)

A Scrum team 10 vagy annál 
kevesebb tagból áll!

A Scrum team

- kereszt-funkcionális (cross-functional)

- Felhatalmazott (empowered)

- ön-vezérlő (self-managing)

- felelős (accountable), hogy minden iterációban 
értékkel rendelkező, használható termék-részletet 
állítson elő
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