er kurzus
lom
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Epitéelemek

Kotelezettség vallalas targya

TIVNNY

III ¥

Product back/og = = Product goal
Sprint back/og | on Sprint goal
Increment Definition of Done (DoD)

s
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Események

n
Mentor Klub

Sprint planning Daily scrum Sprint review Sprint retrospective
Id6tartam 1 hénap vagy kevesebb max 8 éra 15 perc max 4 éra max 3 éra
; . Teljes Scrum team +a . L Teljes Scrum team +a
Résztvevok Scrum team Fejleszt6k Scrum team

stakeholderek

stakeholderek

Opcionalis jelenlévdk

Minden egyéb érintett

Barki, akit a csapat
meghiv

Idedlis esetben senki, de
a fejleszt6k
meghivhatnak masokat

Barki

A csapat dontése
értelmében akit
meghivnak

Termék-inkrementum

A Sprint megtervezése és

A Sprint cél mentén a
fejlesztés menetének

Az elkésziilt termék-
inkrementum vizsgalata,

A termékfejelsztési
folyamat vizsgalata +

cél elkészitése +a Sprint cél . . vizsgalata és a kovetkez6 i ., . L. Y,
L, a Sprint cél kitlizése s, ] azeredmény alapjana | fejlesztési lehet6ségek
elérése 24 6rara vonatkozd terv L, o
L Product backlog frissitése azonositasa
elkészitése
Product goal Sprint cél 5
. . , . Egyének
Sprint cél javaslat A Sprint erdményeként -,
(s , o e , Interakcidk
Korabbi termék Product backlog Hogyan halad a csapat a létrejott termék-
Bemenet . S . L i i Folyamatok
inkrementumok Korabbi teljesitmény sprint célja felé? inkrementum —
zkoz
Jovébeli kapacitas Product backlog iizleti L
L i Definition of Done
Definition of Done vonatkozdsban
. . Frissitett Definition of
: L. Sprint backlog + Sprint L . L,
Kimenet Termék-inkrementum oal Frissitett Sprint backlog | Frissitett Product backlog Done
& Fejlesztési terv
EgylUttmU(kodés a Srint cél . L,
Scrum team Sprint cél kitlizése -

elérése érdekében

Fejleszt6k

Termék-inkrementum

Sprint el6rejelzés és terv

Sprint backlog frissitése,

Product owner

|étrehozasa készitése napi tervezés
A Product backlog karban Egylittm(ikodés a

tartasa (manage)

fejlesztSkkel

Egyuttm(ikodés a
stakeholder-ekkel

Scrum master

Scrum megteremtése és
fenntartasa

Biztositja, hogy az események megtorténjenek, mindenki értse a célokat, az
egyeztetések pozitivak és eredményesek legyenek, az id6ablakok (time-box)

tiszteletben legyenek tartva

A fejlesztési lehetdségek
azonositasaban valé
részvétel
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Szerepek

A ,Scrum Team”

- ,1 db” Scrum Master

-, 1db” Product owner ‘ gcrumTeam

- AFejleszt6k (Developers)

A Scrum team 10 vagy annal & I
kevesebb tagbdl all! N/ Owner

- kereszt-funkcionalis (cross-functional)

- Felhatalmazott (empowered)

- On-vezérl6 (self-managing)

Developers

(Q §cru'm.org‘

- felel6s (accountable), hogy minden iteraciéban
értékkel rendelkez6, hasznalhatd termék-részletet
allitson el6

n
Mentor Klub
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