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Szoveg kiirasa

» Szoveg kiirasa STDOUT-ra:
 print() fuggvény segitségével torténik
» TetszOleges szamu paramétert adhatunk at.
» Beadllithatjuk az elvalasztokaraktert is

print() Kimenet
print ("Hello World!") Hello World!
print ("Hello", "World!") Hello World!

print ("Hello", "World!", sep=";") Hello;World!
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Szoveg beolvasasa

e Szoveg beolvasasa a billentylzetr6l (STDIN):
Az input () fuggveény segitségével torténik.
* A fliggvény visszatéreési erteke a beolvasott szoveg, az “uj sor” karakterig.

e Uj sor karakter:

» ASCIl kédtabla 10-es (0x0A) és/vagy
13-as (0x0D) karaktere.

* Operacios rendszer fugg6, hogy eppen melyik.
 \n és\r
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Memoria

* Minden program hasznal memariat a futas kozben.

* Ezt a memoriateruletet az operacios rendszer jeldli ki a program
szamara
* Két féle memoriateriletet hasznalnak a programok

e Stack — végrehajtasi verem
* Heap
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Valtozok (variables)

* A Python egy magas szintd programozasi nyelv, igy a memoriahoz csak
nagyon ellen6rzo6tt modon férhetliink hozza: valtozokon keresztul.

* A valtozo “tudja”, hogy hol kezd6dik az adat

* A lefoglalt memoariaterilet (heap) tudja magarol, hogy
* mekkora helyet foglal el,
* milyen miveleteket lehet az ott tarolt adatokon végrehajtani

* Természetesen a valtozo is a memariaban van tarolva (stack)
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Valtozok és memoria Pythonban

* A valtozd nem mas, mint egy refernecia egy adott memariateruletre.
* A lefoglalt memoariateritletnek van tipusa
* A valtozonak nincs tipusa, az barmilyen memoriateruletre raallithato.

valtozo_1

valtozo_2
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Tipusok

* A programozasban a tipus meghatarozza, hogy egy bizonyos dolognak
milyen jellemzG6i vannak, és milyen miveleteket lehet elvégezni rajta.

e Példaul:
* Numerikus tipusok:
* Numerikus (szam) értéke van
* Matematikai mdlveleteket lehet rajta (vele) végrehajtani
» Szoveges tipusok:
* Valamilyen hosszu karaktersorozatot tud tarolni

» Szoveggel kapcsolatos mUiveleteket lehet rajta elvegezni, példaul megforditas, hossz
lekérdezés, osszeflizés

 Osszetett tipusok:

* Olyan tipus, ami elemekbdl épil fel, példaul a lista, vagy valamilyen tetsz6leges sajat
tipus.
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Egyszerd tipusok Pythonban

* Numerikus tipusok
* Egész szam: int
e Lebegbpontos (tort) szam: float
 Komplex szam: complex

* Szovegq tipus: str
* logikai tipus: bool
* NoneType (semmi): None
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None és NoneType

* A legtébb programozasi nyelvben létezik hasonlo kiemelt erték ami a
semmit jeloli. Pythonban ez a None. Van ahol NULL-nak nevezik.

* Ezzel lehet jelblni, hogy valtozonak nem adtunk méq értéket, vagy
valamilyen extremalis érteket akarunk neki adni.

* A None érteken semmilyen muveletet nem lehet végrehajtani.

Nem-nulla érték 0 None
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Deklaracio és Ertekadas

* Egy valtozo dekralasakor meghatarozzuk a valtozo tipusat és nevét, de
nem kap értéket.
e Pythonban ilyen NINCS.
e C,C++, Java: int x;

* Amikor egy valtozohoz érteket rendeltink, azaz mutatott
memoriateruletet rendeliink, azt ertekadasnak nevezzuk.
* Az = operator segitségével lehet elvegezni a miveletet.
* Az értékadas bal oldalan egy valtozo van, a job oldalan pedig valamilyen
kifejezés.
* val toZoNNNN=.E
* valtozo 2" =" VelFEEZE I
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Operatorok

* Az operandus az informatikaban nem mas, mint egy kifejezés tagja,
amelyen valamiféle modositast hajtunk végre, vagy felhasznaljuk egy
masik operandus értékenek modositasahoz.

*Pl.: x = 5 4+ 8 kifejezésben az5 és a 8 operandus, mig a + jel maga az
operator. A visszatérési érteke (matematikaban az eredménye) 13, vagyis x
értéke 13 lesz.

* A legtobb programozasi nyelvben, igy a Pythonban is hasznalhatoak a

matematikai operatorok. (+,-,*,/,=,**

* Arra is van lehetGség, hogy ezeknek az operatoroknak az operandus
tipusatol fuggben mas viselkedest hatarozzunk meg.
*Pl:y = "alma" + "korte"
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