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Programozasi nyelv

* A programozasi nyelv a szamitastechnikaban hasznalt olyan, ember
altal is értelmezhetd utasitasok sorozata, amivel kozvetlendil, vagy
kdzvetve kozolhetjuk a szamitogeppel egy adott feladat elvégzésének
modjat.
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Programozasi nyelvek csoportositasai

 Memoriakezelés szempontjabol
* Alacsony szintd (C, C++, Assembly)
* Magas szint( (Java, C#, Python)

* Hasznalati tertlet szempontjabol
* Altalanos célu (C, C#, Java, Python)
» Adatbazisok tertlete (SQL, PL/SQL)
 Matematikai tertilet (MatLab, R)

e Futtathato program el6allitasi modja szempontjabol
* Forditoprogram segitségével (C, C++, Java)
 Interpereter segitségével (Python, PHP, JavaScript)

 Platformfligg6ség szempontjabol
e A programot minden szamitogép tipusra el kell késziteni
* A program hordozhato, platformfliggetlen
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Programozasi paradigmak, modszertanok

* Imperativ programozas
e Utasitasok egymas-utanisaga hatarozza meg a program mikodését.

* Objektumorientalt programozas

* A program egymassal kommunikal6 objektumok 6sszességébdl all. Az
objektumok egységbe zarjak az adatokat és meghatarozzak a viselkedést.

e Deklarativ programozas
* A szamitas folyamatanak leirasa helyett a szamitas logikajat irjuk le.

* Funkcionalis programozas

* A programozasi feladatot egy fuggveny kiértékelésnek tekintjuk. A program
fuggvények hivasabdl és azok kiertékelésébdl all.
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Programkodbo
Gépi kéd

* A szamitogep csak un. gépi kodot tud ertelmezni. Ez tobb mindentdl
fugg

* Operdciods rendszertdl (Windows/Linux/Mac)
* Processzor architekturatdl (32 bit / 64 bit / ARM)

* Gépi kdédot nehéz irni, a program nem is lenne konnyen
karbantartahto.
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Programkodbo
Architektura fugg6 kod

* A program logikaja nem gépi kodban készul, hanem egy absztrakt szinten,
valamilyen programozasi nyelven.

* De a programozasi nyelvet nem érti a szamitogep... Ezért le kell forditani.
* Forditas (Compile)

» A forraskodbdl egy bonyolult folyamat soran egy adott architektura szamara
értelmezhetd, gépi kddu allomany késziil. (exe file)

e C, C++,Assembly
e Parancsértelmezés (Interpret)

» A forraskddot soronként értelmezi az interpreter és hajtja végre az utasitasokat
* Basic, PHP
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Architektura fuggetlen kod

* Minél tobbféle gépen akarjuk futtatni a programunkat, annal tobb
munka a forditas, karbantartas

* Vannak olyan programozasi nyelvek, amik nem gépi kddra
fordithatoak, hanem egy koztes nyelvre, amit byte kodnak hivunk.

e Ezt a koztes nyelvet pedig a programozasi nyelv ugynevezett virtualis
gepe tovabbforditja gepi kodra.

* |llyen programozasi nyelvek a Java, C#, Python
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Programkodbo
Python

* A Python egy
* magas szintd,
e platformfliggetlen,
e altalanos céluy,
* interpreteres
* multiparadigma programozasi nyelv.

Python interpreter
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Programozasi kornyezet
Milyen gépunk van?

* Ahhoz, hogy szoftvert fejlessziink, be kell rendezkedni hozza a
szamitogépen.
* Néhany fontos informacio kell a szamitogeptinkral:
* Milyen operacios rendszert hasznalunk?
* Milyen processzor van a geplinkben?

e Példaul
 Windows 11, 64 bites
 Windows 10, 32 bites
* Ubuntu Linuy 22.04, 64 bites

* Egy 64 bites processzoron menni fog egy 32 bites operacios rendszer, csak
nem fogjuk kihasznalni a gép teljesitmenyét.
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Programozasi kornyezet
Mi kell a programozashoz?

* Be kell szerezni (letolteni) az adott programozasi nyelv eszkoztarat:

* Fordito, Interpreter, stb
* Altaldban SDK-nak roviditik (Software Development Kit)

* Ha nagyon puritan modon szeretnénk fejleszteni, ennyi akar elég is
lehet, hiszen egy Jegyzettombben is lehet forraskodot irni

* De a kényelem fontos, a jo programozo meg lusta
* Legyen minden sziikséges eszkoz egy helyen

» Szerezzunk be egy, az adott programozasi nyelvhez ajanlott integralt

fejleszt6kornyezetet.
* |DE (Integrated Development Environment)
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/ /

epesel

Szoftverfejlesztes

* A szoftverfejlesztés nem egyenl6 a programozassal.
* Minden szoftvernek van egy életciklusa, melyen vegig kell azt vezetni.

* Ezek a kovetkezok:
* Kovetelmeényelemzés
* Tervezés
Megvalodsitas
IENAGIES
Szallitas, tzembehelyezés
(CIENIERES
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Szakzsargon - Build

* Build, vagy buildelés

* A forraskodunkat, a teljes projektet leforditjuk.
* Lefuttatjuk ra az automatiks teszteket
 Osszeépitink egy m(ikddé verziot.

* A build-et naponta akar tébbszor is vegrehajthatjuk.
* Az elkészult szoftvercsomagot is build-nek nevezzik.
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Szakzsargon - Verzio

* Egy elkészllt vagy éppen felkész szoftver allapotat verzionak
nevezzuk.

* A verziot verzioszammal szoktuk jelolni, mely tébb részbdl (altalaban
3 vagy 4) all:
e Példaul 4.6.8.0 vagy 3.1.2

* A legels6 szam az un f6 verzid, azaz major version

A masodik szam az alverzid, azaz minor version

* A harmadik szam a hibajavitas szama, azaz bugfix revision
* A negyedik szam pedig a build szama, azaz build number
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Szakzsargon - Release

e Altaldban csak azokat a build-eket verziézzuk, amiket publikalni
szeretnénk, azaz release-elni.

* A release egy olyan specialis build, amikor nem csak a szoftvert allitjuk
el6 a mar korabban ismertetett folyamat mentén, hanem:
* Egyedi verzioszamot adunk
» Elkészitjuk a szukséges felhasznaloi és adminisztrativ dokumentaciot
* Eleget teszunk esetleges torvenyben meghatarozott kotelezettségeknek
» Az elkészllt szoftverterméket és a forraskodot is megfelel6en archivaljuk
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Szakzsargon - Deploy

* Amennyiben nem “dobozos” termeket fejlesztink, az adott rendszert
valahova telepiteni is kell.

* Ez lehet akar sajat szerver, akar valamilyen cloud-ban Gzemeltetett
er6forras, vagy a megrendel6 sajat eszkoze.

* A deploy magaban foglalja a release-elt szoftver mikoddbképes
allapotba hozasat egy cél rendszeren.

* Sokszor a leend6 felhasznalok betanitasat is magaban foglalja.
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Python telepitése

* A szamitogépunknek megfelel6 Python interpreter letolthetd a
https://www.python.org/downloads/ cimral.

* Jelenleg elterjed verziok:
o 311X
e 3.12.x
o 3. 130X
* 3.14.x

e Egyszerre tobb Python verzio is lehet a szamitogeptinkon


https://www.python.org/downloads/
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Fejlesztokornyezetek Pythonhoz

* A Python telepitése utan parancssorbol elindiitva a python ertelmezét,
azonal adhatunk utasitasokat Python nyelven.

e |dle

* A Python alapértelmezett grafikus fejleszt6kornyezete. Telepul a Pythonnal.

 PyCharm

* Professzionalis fejleszt6kornyezet Python alapu fejlesztésekhez

* Jupyter Notebook
* F6leg adatelemz6k hasznaljak

e Spyder

* Az Anaconda nevi Data Science csomag fejlszt6kornyezete

* Visual Studio Code
e Python beépulé modulokkal akar Python nyelv( fejlesztésre is alkalmas
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PyCharm telepitése

* A legelterjedtebb Python IDE a JetBrains altal fejlesztett PyCharm.

* https://www.jetbrains.com/pycharm/download/other.html oldalrol
letolthetd a legfrissebb verzio.



https://www.jetbrains.com/pycharm/download/other.html
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