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Python nyelv tortenelme

* Guido van Rossum holland programozo 1989 végeén kezdi el fejleszteni
* 1991-ben hozza nyilvanossagra

e Akkoriban a C, C++, BASIC, Ada, Pascal, COBOL nyelvek voltak ipari
hasznalatban

 El6térbe kerul az olvashatosag és programozoi munka megkdnnytése
a program hatékonysagaval szemben
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A nyelv jellemzdi

* A Python programozasi nyelv egy altalanos céld, magas szint(
programozasi nyelv.

 Tamogatja az imperativ, objektum orientalt és funkcionalis
programozasi paradigmakat.

* Dinamikus tipusokat és automatikus memaoriakezelést hasznal (késébb
majd tdargyaljuk)
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Betartando kodolasi konvenciok

* Minden programozasi nyelvnek megvannak az iparban elterjedt
konvencioi, amit a nyelvben jartas fejlesztok igyekszenek betartani.

* Ezek a konvenciok nyelvenkéent nagyon eltér6ek lehetnek, még akkor
is, ha a nyelv elemei hasonloak

IJA\V/: C/C++ PYTHON
int foo (intiEam ?mifoouﬂt x) def foo (x):
if ( x> 20 iE (e 1L A
return 07 { return O

} else { return 0;

return 1; J return 1
} else

{
} return 1;
}
}

else:
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ARIENS

* Egy (programozasi) nyelv szabalyait szintaxisnak nevezzik.

* A szintaxis hatarozza meg, hogy az egyes utasitasok hogy néznek ki,
mik azok a mondatok, amiket a nyelv elfogad szabalyosnak.

* Az érvénytelen utasitasokat szintaktikai hibaként jelzi a
forditoprogram vagy az interpreter

 Osszefoglalva: Az a cél, hogy a forraskéd az adott programozasi
nyelven legyen nyelvtanilag helyes.

A forditéprogram / interpreter ezt ellenérzi el6szor. Ha hibas, akkor
forditasi hibat kapunk.
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Szemantika

e Egy program szemantikusan helyes, ha azt és ugy csinalja, ahogyan a
kovetelmények meghataroztak.

* Mig a szintaktikai ellen6rzés strukturalisan vizsgalja a kodot,
szemantikai ellendrzés sokkal bonyolultabb.

* A szemantikat csak teszteléssel, esetleg matematikai bizonyitasokkal
lehet belatni

e Szemantikai hiba, ha a program nem jol mdkodik, “bugos”
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Python nyelv szintaxisa

» Egyszer(sitett jeloléstan

e Kilonbozik az un. C tipusu (C, C++, CH, Java, JavaScript) nyelvektdl
* Nincs { } a blokkok kordl
* Nincs ; az utasitasok végen
* A feltételeket nem kell () kozé tenni
» A valtozoé létrehozasanak nincs specialis kulcsszava (nincs let vagy var)

* A kddblokkokat a behuzas (indentalas) hatarozza meg

* Ezt lehet szeretni vagy nem szeretni, de mindenképpen erds kilonbseég a
tobbi programozasi nyelvhez képest.
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Megjegyzes a kodban

* A kodolas kozben irhatunk olyan szoveget, ami a programozoknak
szol. Ezeket a sorokat, sor-részeket a forditoprogram vagy interpreter
figyelmen kivil hagyja.

* Ezeket megjegyzésnek, angoluk comment-nek nevezzik.

e Kulonbozik a C tipusu nyelvekben megszokott / / illetve /* ... */ formatol

Inline comment Block comment

#Ez egy comment
#Ez egy masik

Persze van lehetdség
Hosszabb comment

def foo (x) : Irdsara is
if x > 2: #ez 1s comment def £oo (x) :
return 0 if x > 2:

return 0
else: else:

return 1 return 1
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Hova? / Honnan?

e Standard adatfolyamok

e Standard output (STDOUT): Konzol, mas néven a képernyd. Ha kiir valamit egy
program, akkor azt a Standard Outputra irja ki.

e Standard input (STDIN): BillentyUlizet, vagy billenty(izetet imitalé eszkoz (pl
vonalkdd olvasod) A billentylizetrdl érkezé bemenetet err6l az adatfolyamrol
erjuk el.

* Standard error (STDERR): A programunk hibaiizeneteit irhatjuk ide is. igy a
rendes kimenet (STDOUT) elkilonitheté a hibaktdl. A Linux rendszerek ezt
kitdnben kezelik.
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Szoveg kiirasa

» Szoveg kiirasa STDOUT-ra:
 print() fuggvény segitségével torténik
» TetszOleges szamu paramétert adhatunk at.
» Beadllithatjuk az elvalasztokaraktert is

print() Kimenet
print ("Hello World!™) Hello World!
print ("Hello", "World!") Hello World!

print ("Hello", "World!", sep=";") Hello;World!
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Szoveg beolvasasa

e Szoveg beolvasasa a billenty(zetr6l (STDIN):
* Az input () fuggveény segitségével torténik.
* A fliggvény visszatéresi erteke a beolvasott szoveg, az “uUj sor” karakterig.

e Uj sor karakter:

» ASCIl kédtabla 10-es (0x0A) és/vagy
13-as (0x0D) karaktere.

* Operacios rendszer fugg6, hogy eppen melyik.
 \n és\r
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