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Kod strukturalasa

* A programkodot a konnyebb olvashatosag és egyszeribb
karbantarthatosag érdekében strukturalni szoktuk.

* Ha egy forrasfajl (.py fajl) 400 sornal hosszabb, akkor sokkal nehezebb
karbantartani.

* Ha egy egybefliggd algoritmus 15-20 sornal hosszabb, akkor sokkal
nehezebb karbantartani.

* A forrasfajl tartalmat figgvényekre bontjuk.

A forrasfajlokat pedig feldaraboljuk és modulokra bontjuk



™
Mentor Klub

FUggveny — Mire hasznaljuk?

* Nagyon “pongyola” megfogalmazas, mert nem matematikusnak készulink:

* Aflggvény egy olyan leképezes, ami valamennyi bemeneti paraméterhez egy
kimeneti értéket rendel.

* PL: f(x) = x* vagy Tigap(@,b) = a*b

* A fUuggvények segitségevel a forraskodunkat “emeészthet6” meéretd
darabkakra vaghatjuk.

e Egy algoritmust vagy annak egy részét altalanositjuk, ujrafelhasznalhatova
tesszuk.

* Egy hosszu kodrészlet egy jol behatarolt részét kiemeljik.
* Okdlszabaly:

* Egy fuggveény lehetbleg egy valamit csinaljon.
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FUggveny definialasa

def fuggveny nev(valtozo 1,.., valtozo n):
utasitasl
utasitas?Z

return visszateresi_ertek
x = fuggveny nev(I i

#Az x valtozd értéke a fluggvény altal visszaadott visszatértési
érték lesz.
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FUggveny felépitese
* Fliggvény neve:

* Egy egyedi név, ami az adott modulon belll azonositja a fliggvényt.
e Szignatura:

* A bemeneti paraméterek (argumentumok) szama.
* Mas programozasi nyelvekben a bemeneti paraméterek tipusa, sorrendje is fontos.

 TOrzs:

* Az a programrész, ami a fuggveny hivasakor végrehajtodik. A beneti paramétereket
valtozokként hasznalhatjuk.

* Lehetnek benne flggvényhivasok.
* Visszatérési ertek:
* Ezt szamolja ki a figgveny. Nem kotelez6 elem. Olyan flggveény is létezik, ami nem
tér vissza semmivel.
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Gyakorlo feladat

e Készitsuk el a faktorialis szamitas algoritmusat iterativ modszerrel.
* A bemeneti paraméter egy természetes szam ( >= 0)

* A kimeneti parameéter egy termeészetes szam, ami a bemeneti
paraméternél kisebb egyenlé nemnegativ szamok szorzata.

e Példa:
 faktorialis(4) = 1*2*3*4
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Konténer tipusok

* A Pythonban vannak olyan adattipusok, melyek nem egyetlen értéket
tarolnak, hanem tetsz6leges mennyiséeglit.

 Két fontos tipus létezik:
» Tuple (ejtsd: tapdl):
» Jelolése: (1,2,3) #Kerek zarojelek kozott vesszével felsorolt elemek.
e Létrehozas utan nem lehet megvaltoztatni

* Lista:
» Jelolése: [1,2,3] #Szogletes zarojelek kozott felsorolt elemek
* Tartalma médosithato

* Tobb masfajta konténer tipus is létezik, de azokrol majd maskor.
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Lista

* Létrehozasa:
* x = [1 2
e v = 1liSiSue
* z =N
* Elemek hozzaadasa:
* X.append(4) #az eredmény [1,2,3,4]
* yv.append([23,24,25]) # az eredmény [[23,24,25]]
* z.extend([5,6,7,8]) # az eredmény [5,6,7,8]
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Elem lekérdezése - Indexelés

* A legtobb programozasi nyelvben a listakat (tomboket) lehet
indexelni, azaz tetszéleges eleméhez azonnal hozzaférni.

e Példaul:
e x=[1,2,3,4] esetén x[2] = 3, x[0] = 1 és x[4] az hiba.
* Ha annyiadik elemre hivatkozunk, ami mar nincs a listaban, akkor azt
mondjuk, hogy tulindexelttink.
* Az indexek O0-tdl indulnak, ezért a legutolso index mindig a lista elemszama
minusz 1

* max index = len (X)) =INENEZNEEESIINSta esetén -1 lenne, ezért
azt mindig meg kell nézzik, hogy egy lista iUres-e

* len(x) == 0 # Ures a lista?
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O- és hazi feladatok

Gyakor

e Készitsuk el az alapvet6 algoritmusokat fuggvenyként. A bemeneti
paraméter minden esetben egy lista legyen.

* Egy szamokat tartalmazo listabol keresstiik meg a legnagyobb
harommal oszthato szamot.

* Egy szamokat tartalmazo listabol keressuk meg a legkisebb 5-tel
oszthato szamot és adjuk vissza a lista-beli indexét

* Egy szavakat tartalmazo listabol valasszuk ki azt a szot, amiben a
legtdbb, szintén parameterkent atadott betd szerepel.

e Példaul a ['cica’, 'kutya’, 'kakas'] szavakat tartalmazo listaban mely széban van
a legtobb ‘@’ bet(?
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